


Unser Projekt

Informatikbiber: Online-Wettbewerb fur Kinder und Jugendliche

Der Wettbewerb fordert die Problemlosungskompetenzen, indem die Teilnehmenden ldeen und Methoden der
Informatik kennenlernen und anwenden. Der Informatikbiber vermittelt Grundlagenwissen zu Informatik-
Konzepten in den Volks- und Maturitatsschulen.

altersgerechte, niederschwellige
und in Geschichten verpackte
Wettbewerbsaufgaben mit
Informatik-Hintergrund

kostenloser nationaler Online-
Wettbewerb fur alle drei
Sprachregionen

jedes Jahr im November
2 Wochen lang
fur 5 Altersgruppen

ungefahr 40 Aufgaben zu Ideen
und Methoden der Informatik wie
z. B. algorithmisches Denken,
Geheimschriften und
Modellierung

Broschuren mit Erlauterung der
grundlegenden Informatik-
Prinzipien zur Nachbereitung der
Aufgaben im Unterricht

heterogen zusammengesetztes
Fuhrungsteam aus Vertreter:innen
des SVIA sowie von Hochschulen
aus allen Sprachregionen der
Schweiz

enge internationale Zusammen-
arbeit mit mit «Bebras»-
Wettbewerben in uber 50 Landern
und mit jahrlich insgesamt mehr
als 3 Mio. Teilnehmenden.

2022
44'149 Teilnehmende
539 Schulen

2021
36'662 Teilnehmende
470 Schulen

2020
30994 Teilnehmende
410 Schulen

2019
25345 Teilnehmende
361 Schulen

2018
21313 Teilnehmende
313 Schulen

2017

16'395 Teillnehmende
253 Schulen

Unser Projekt
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https://www.bebras.org/

@l\ Unsere Motivation

Zukunft gestalten

Der Informatikbiber-Wettbewerb regt Kinder und Jugendliche an, sich eigenstandig mit Aufgaben zu befassen
und sie auf thre eigene Weise zu losen. Unser Ziel ist beizutragen, dass Kinder und Jugendliche die digitale
Welt nicht nur nutzen, sondern sie verstehen und mitgestalten konnen. Der Informatikbiber ...

... vermittelt die Faszination und
Freude an der Informatik.

... schafft einen Anreiz, sich
unvoreingenommen mit den
Grundlagen der Informatik
beschaftigen.

... ermaoglicht allen Kindern und
Jugendlichen eigene, kreative
Losungswege zu finden.

... starkt das Selbstvertrauen und
schenkt Erfolgserlebnisse.

... fordert die Informatik in den
Volks- und Maturitatsschulen aller
Sprachregionen.

... unterstutzt Lehrpersonen im
Unterrichten der Informatik-
Grundlagen.

... hilft Schulen tatkraftig in der
Einfuhrung des Faches Informatik.

2016 A

12'665 Teilnehmende
215 Schulen

2015
13475 Teilnehmende
233 Schulen

2014
10’547 Teilnehmende
158 Schulen

2013
9832 Teilnehmende
156 Schulen

2012
7300 Teilnehmende
141 Schulen

2011
4500 Teilnehmende
87 Schulen

2010

3470 Teilnehmende
69 Schulen

Unsere Motivation
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Stetige Weiterentwicklung

Der Informatikbiber begann mit einer Initiative einiger motivierter Lehrpersonen, die den Wettbewerb
ehrenamtlich organisierten. Inzwischen gehéren zum Team Uber 10 Informatiker:innen verschiedener
Hochschulen aus allen Sprachregionen der Schweiz. Teilnehmerzahl, Bekanntheitsgrad und Verbreitung des
Informatikbibers haben sich signifikant entwickelt:

uber 1'000

angemeldete
Schulen

45'000 % uber 1’300 aktive

Lehrpersonen
- 40'000
- 35'000 uber 1000
Newsletter-Abos
- 30'000
. ol |
- 25'000 UU@DU in 24 Kantonen
- 20'000 v
Teilnehmende Orte 2022 - 15'000 Q
[] Deutschschweiz [~ 10°000 1
[ Suisse romande (8\
[l Svizzera italiana [ 5'000 A
211l Zahlen und Fakten
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 @
Entwicklung der Teilnehmerzahlen, durchschnittliches Wachstum uber 23% .


https://bwinf.de
https://www.ocg.at
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Ein Wettbewerb fur alle!
100%

Q

50%

25% d

0% 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

100%
75% 14 bis 16-jihrig
12 bis 14-jahrig

50%
10 bis 12-jahrig

25%
8 bis 10-jahrig

0

% 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

Anzahl Kanton Zurich Anzahl
Schulen Teilnehmende
160 8000
140 7000
120 6000

5000

4000

3000

Anzahl
Mittelschulen
0 2020 2021 2022
Teilnehmende von Mittelschulen Teilnehmende mit
m Teilnehmende von Volksschulen voller Punktzahl

*aller Teilnehmenden im Kanton Ziirich

Im Kanton Zurich zieht der Biber in den Volksschulen ein,
wahrend uber die Halfte der Gymnasien noch nicht am
Wettbewerb teilnehmen. In den letzten zwei Jahren sind jedes
Jahr 20 neue Volkschulen aus dem Kanton Zurich
dazugekommen.
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® Ihr Nutzen

Werden Sie Partner des Informatikbiber Wettbewerbs ...
... und investieren Sie in die Informatik-Bildung.

Als Gegenwert fur Ihr finanzielles Engagement erhalten Sie als Partner eine Plattform, die [nnen ermaoglicht
Ihre Botschaften pulikumsgerecht zu vermarkten. Inr Engagement wird positiv wahrgenommen:

Kurzfristig
Sie positionieren Ihr Unternehmen / Ihre Organisation attraktiv und innovativim
informatiknahen Bildungskontext.

Mittelfristig
QJ Ihr Unternehmen investiert in ein nachhaltiges und zukunftgerichtetes Projekt. Positive
a Attribute wie Sympathie fur engagierte Jugendliche, Vertrauen in unsere Jugend, Dynamik und
° Q Aufgeschlossenheit werden mit Ilhrem Unternehmen / Ihrer Organisation verbunden und

wirken imagefordernd.

D Langfristig

\ Der Bruckenschlag zwischen Ausbildung und aktiver Nachwuchsforderung verdeutlicht, dass
@ Ihr Unternehmen / IThre Organisation gesellschaftspolitische Verantwortung ubernimmt. Q}

f(\:\:‘ Thr Nutzen



-7 °Thre Méglichkeiten
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Nachhaltig in die Informatik in allen Schweizer Schulen investieren

Sie mochten gesamtschweizerisch direkt in den Schulen die ICT-Nachwuchsférderung starken? Wir
engagieren uns seit Uber 10 Jahren dafur. Werden Sie unser Partner!

gold silber bronze @
e Logoprasenz auf folgenden z.T. e Logoprasenz auf folgenden z.T. e Prasenz auf folgenden z.T.
dreisprachigen Kanalen dreisprachigen Kanalen dreisprachigen Kanalen
— Vereins-, Projekt- und — Vereins-, Projekt- und — mit Logo auf Projekt- und
Wettbewerbsseite Wettbewerbsseite Wettbewerbsseite
— Online-Broschuren — Online-Broschuren — mit Logo in Online-Broschuren
— Wettbewerbsflyer — Wettbewerbsflyer — Textprasenz auf
— Vereinsbroschure interface — Vereinsbroschure interface Wettbewerbsflyer
(Auflage 700 Stuck) (Auflage 700 Stlick)
 Visualisierung als Gold-Partner  Visualisierung als Silber-Partner e Visualisierung als Bronze-
an allen Events (z.B. Biberfinale, an allen Events (z.B. Biberfinale, Partner an allen Events (z.B.
edu-i-day) edu-i-day) Biberfinale, edu-i-day)

e Produktprasentation und
Gratisteilnahme an Events

30000 CHF jahrlich 10°000 CHF jahrlich 3'000 CHF jahrlich

Links

SVIA/SSIE/SSII:

Schweizerischer Verein fur
Informatik in der Ausbildung
Projekt-Webseite Informatikbiber
Wettbewerbsseite Informatikbiber

Kontakt:
fundraising@informatik-biber.ch
Konzept, Graphik, Satz:

Susanne Datzko-Thut

* [hre Moglichkeiten


https://www.informatik-biber.ch
https://wettbewerb.informatik-biber.ch
https://www.bfs.admin.ch/bfs/de/home/statistiken/kultur-medien-informationsgesellschaft-sport.assetdetail.23907903.html
https://www.ict-berufsbildung.ch/resources/IWSB-ICT-Bildungsbedarf-2028.pdf
mailto:fundraising@informatik-biber.ch
https://svia-ssie-ssii.ch

