Bravo pour ce concours Castor Informatique, \|
c'est génial et cool, ca me plait bien!

éleve, HarmoS 5-6

N
/ Jai fait le concours moi-méme

le vendredi soir aprés toutes mes |
classes et jai trouvé que les
taches étaient excellentes. Tous
mes éleves ont adoré passer le
concours et ils mont demandé

de le refaire l'année prochaine!
\ N Enseignant au gymnase
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qui est en toi...
et participe
au concours
\ Castor Informatique! ,
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| Découvre le castor
|

|
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Visite de musée

Harmos$ 5/6: moyen

Triangle de Sierpinski

HarmoS$ 11/12: moyen; Harmo$S 13-15 : facile

Pour obtenir un triangle de Sierpiniski, on dessine d'abord un Quatre plans au sol sont proposés pour la construction d'un

triangle équilatéral blanc, puis on procéde étape par étape. A nouveau musée. Chaque plan comporte les sept pieces 1 a 7 Les
chaque étape, chaque triangle blanc existant est divisé en quatre pieces doivent étre arrangées de fagon a ce que les visiteurs
triangles plus petits et celui du centre est coloré en noir, comme puissent visitertoutes les piéces sans passer deux fois par la

méme piéce. Les visiteurs commencent la visite a lentrée
\__ «enter» et quittent le musée par la sortie « exit ».

montré ci-dessous:

Quel plan au sol permet aux visiteurs d’entrer et de sortir de

chaque piece exactement une fois?
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Dessine la figure obtenue apres trois étapes. Pour cela, colorie

les bons petits triangles en noir.
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enter

Vous trouverez la solution ainsi que bien

I qautres énigmes dans les archives du concours,

\ disponibles en ligne gratuitement.



http://www.informatik-biber.ch/de/aufgabenhefte-2018/

